
ALARM
Awareness Labor KMU
Informationssicherheit

Alles nur geCLOUD
Password-Hacking-Methoden & Passwortschutz
Die Spielenden schlüpfen in unterschiedliche Rollen: Als Ha-
cker oder Hackerin attackieren sie zuerst die Firma Grüsselig, 
um die Kundendatenbank zu stehlen. Sind die Spielenden 
erfolgreich, können sie anschließend als Detektiv bzw. Detek-
tivin herauszufinden, wie die Daten gestohlen wurden. Spu-
ren, die die Spielenden als Hacker oder Hackerin hinterlassen 
haben, können sie nun verfolgen und so aufklären, wie die 
Daten entwendet wurden.

Ziel des Serious Games
Ziel des Spiels ist es, die Themen Datenspeicherung in der 
Cloud und Passwortsicherheit aus verschiedenen Perspekti-
ven zu beleuchten: des Angreifenden und des Aufklärenden. 
Dabei stehen jeweils unterschiedliche Aspekte der Gefähr-
dung im Mittelpunkt und erlauben ein ganzheitliches Erleben 
des Themas. Bewertet werden Effizienz und Gründlichkeit.

Zielgruppe: Spielende, die sich mit Datenspeicherung in der 
Cloud und Passwortsicherheit auseinandersetzen und dabei  
Angriffsmethoden und Schutzmaßnahmen testen möchten

Einsatzmöglichkeiten
•	 Teil eines ganzheitlichen Awareness-Konzepts
•	 Kombination mit anderen Serious Games dieses  

Formats als Awareness-Training 
•	 Als Einstieg, Auflockerung oder Vertiefung einer  

Schulung zum Thema Passwortschutz und Datensicher-
heit in der Cloud

Zeitrahmen: 15–20min (ein Spieldurchlauf)

Durchführung: Teilnehmende spielen einzeln, danach erfol-
gen eine gemeinsame Nachbesprechung und ein Austausch 
mit anderen Teilnehmenden online oder in Präsenz.


